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Od dat k digitalnym svetom:
ako zvysit hodnotu 3D databaz pomocou Al a modularnych digitalnych assetov

s doc. Ing. Ladislav Dedik ArtD.
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Studio bolo zalozené v roku 1997 ako postprodukéné $tudio
zamerané na VFX vo filmoch.
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V sucasnosti poskytujeme sluzby pre vyznamné domace
aj medzinarodné filmové produkcie a televiznych vysielatelov.
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V rokoch 2013 az 2016 sme realizovali dva slovenské narodné projekty, v ramci
ktorych sme digitalizovali desattisice muzejnych zbierkovych predmetov
a stovky architektonickych pamiatok. |
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Vyvinuli sme viacero vlastnych technologii, unikatnych metdd a pracovnych
postupov na skenovanie a spracovanie Sirokého spektra objektov a
materialov.
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Stali sme pri vyvoji softvéru RealityCapture, ktory sa stal priemyselnym standardom
pre fotogrametrické spracovanie dat a tvorbu 3D modelov.

Dnes je vo vlastnictve spolocnosti Epic Games.
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Od roku 2017 p6sobime ako spolahlivy a ocenovany dodavatel obsahu
pre popredné AAA herné studia.
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3D skenovanie

od rekvizit az po celé prostredia

Studio 727 realizuje skenovanie po celom svete a poskytuje komplexné sluzby
od digitalizacie az po spracovanie finalneho game-ready alebo VFX assetu.
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3D skenovanie architektury

Vyuzivame Siroku skalu digitalizacnych postupov na skenovanie architektury.
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Pomocou nasej vlastnej technologie FBS

skenujeme postavy, tvare aj zvierata.
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Databaza 3D assetov

Nasa databaza aktualne obsahuje rozmanity vyber unikatnych assetov z celého sveta,
vhodnych na vyuzitie vo filme, hrach, VR/AR a virtualnej produkcii.



Databdaza 3D assetov

Category 1 & 2

Total Issues: 18964
B - - Architecture-Res - Resident zone 4531
I r - Props-Ace - Accessories exterior 2753
B C- Character-Fem 1775
. P - Props-Aci - Accessories interior 1416
B v - vehicleCar - Car 1358

C - Character-Mal 1346

. N - Nature-Fol - Foliage 866
Hr- Props-Fas - Fashion 457
B & - Architecture-Ind - Industry 422
. V - Vehicle-Trc - Truck 40

Other... 3639

Nasa databaza v sucasnosti obsahuje 18 964 naskenovanych 3D assetov.
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Databdaza 3D assetov

Country
Total Issues: 5377
B none 1499
. Morocco 77
B France 696
M croatia 676
B slovakia 559
Japan 439
. Netherlands 426
. Russia 114
B wmalta 104
. Mexico 70
Other... 77

Primarne architektonické prvky z réznych casti sveta.
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Projekt MDA — Modular Digital Assets

* Projekt MDA — Modular Digital Assets bol predlozeny do vyzvy 17104-04-V05,
vyhlasenej Ministerstvom investicii, regionalneho rozvoja a informatizacie SR
(MIRRI SR) na podporu vyskumu a vyvoja v oblasti digitalnej transformacie
Slovenska.

* V rdmci vyzvy bol vybrany medzi 74 Gspesnych projektov. Naplia prioritnu oblast 3-
2: Zvysenie uzitkovej hodnoty udajov a databaz tym, ze premiena rozsiahlu
databazu 3D scanov na prakticky vyuzitelné modularne digitalne assety pre film, hry,
VR/AR a virtudlnu produkciu.



Vyvoj plug-inu MDA Architecture

Naskenované architektonické objekty optimalizujeme pre virtualne prostredie
a premiename ich na samostatné modularne prvky. @7
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Vyvoj plug-inu MDA Architecture

Vytvorili sme plug-in MDA Architecture na jednoduchu
tvorbu rozmanitych a konzistentnych architektonickych prvkov.
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Vyvoj plug-inu MDA Architecture

Samostatné modularne prvky sa spajaju do komplexnejsich digitalnych celkov.
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Modular Digital Assets
MDA - Architecture




Vyvoj modularnych digitalnych
character assetov
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Pomocou nasej vlastnej technologie skenujeme tvare a celé postavy.
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Vyvoj modularnych digitalnych
character assetov

Vystupy vyuzivame pri tvorbe hernych assetoyv, digitalnych dvojnikov
pre VFX, AR/VR a dalSie multimedialne projekty.
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Vyvoj plug-inu MDA - Clothing

Samostatne skenujeme jednotlivé Casti oblecenia, obuv a doplnky.
Spracovavame ich pre modularne vyuzitie pri tvorbe digitalnych postav. @7
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Vyvoj plug-inu MDA - Clothing

4. < [ \ / 5
Vystupom plug-inov MDA Clothing a MDA Character su optimalizované @7
digitalne postavy pripravené na pouzitie v Unreal Engine. STUDIO 727



Modular Digital Assets
MDA-Clothing
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Dakujem za pozornost

doc. Ing. Ladislav Dedik ArtD.
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