Virtualna realita vo vzdelavani

Nové technologie umoznujua prekvapivo rychlo a atraktivne zaskolenie novych
zamestnancov.
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Agenda /y

» Atos EDU team profil

Virtualna realita ako lakadlo pre talenty:
» Pohlad pouzivatela VR
» Pohlad tvorcu VR
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Atos EDU team profil




ATOS EDU team /4

Profesionalne specializacie:

» graficky dizajnér

animator

3D modelar

3D vyvojar

specialista na textury a materialy
tvorca WEB tréningov

konzultant na LMS systémy edu tE@m

v vyYvyvyyvyy
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ATOS EDU team - portfélio /y

Digitalny vzdelavaci obsah:

» Video natocené kamerou
» Animované video 2D / 3D
» Video z PC obrazovky
» WEB trening

» 2D simu
» 3D simu
» VR simu

acie
acie
acie
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Virtualna realita ako
lakadlo pre talenty

Pohlad pouzivatela VR




Virtualna realita ako lakadlo pre talenty s
Pohl'ad pouzivatel'a VR

Oblast skolstva:

» Modernd Skola musi disponovat vzdeldvacim obsahom
postavenym na modernych technoldgiach.

Preco?

Slovensku chybaju technologicki experti.

Prildkat potencionalneho experta na ucebnicu spred dvadsiatich
rokov je narocna uloha.
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Virtualna realita ako lakadlo pre talenty s
Pohl'ad pouzivatel'a VR

Ukazka z oblasti vSeobecno-vzdelavacich predmetov
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Virtualna realita ako lakadlo pre talenty /4
Pohl'ad pouzivatel’'a VR |

Ukazka z oblasti odbornych predmetov
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Virtualna realita ako lakadlo pre talenty s
Pohl'ad pouzivatel'a VR

Oblast priemyslu:

» Moderna firma musi disponovat modernymi vzdelavacimi
technoldgiami, ktoré pritiahnu talenty

Preco?

Technologicke talenty lakaju moderné technologie, vzdelavanie
nevynimajuc.
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Virtualna realita ako lakadlo pre talenty s
Pohl'ad pouzivatel'a VR

Ukazka z oblasti strojarskeho priemyslu
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Virtualna realita ako
lakadlo pre talenty

rQ Pohlad tvorcu VR




Q

Virtualna realita ako lakadlo pre talenty
Pohl’'ad tvorcu VR

Profesionalne specializacie:

» graficky dizajnér

» animator

» 3D modelar

» 3D vyvojar

» Specialista na
textury a materialy
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Virtualna realita ako lakadlo pre talenty
Pohl’'ad tvorcu VR
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Dakujem

T+ 421 903 534922
vladimir.bronis@atos.net
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