


Povedomie o kybernetickej bezpečnosti 

mierne narástlo, ale v širokej populácii je 
nepostačujúce

Spájajú sa líderské technologické značky,
vzdelávací systém a

bezpečnostné autority

Chýbajú personálne kapacity 
vo vzdelávaní aj v praxi 

kybernetickej bezpečnosti 

Takmer 75 percent slovenskej online populácie

hrávalo a hrá počítačové hry

Východisko

TREND



Malvérová analýza

• Analýza vzoriek 
škodlivého kódu. 
Hráči budú musieť 
zistiť, ako škodlivý 
kód funguje a nájsť 
ostatné súvislosti

Obfuskácia
a kryptografia

• Analýza šifrovaných, 
kódovaných 
alebo obfuskovaných
informácií.

Forenzná analýza 

• Vyhľadávanie 
digitálnych stôp 
v nazbieraných 
dátach 
z postihnutých 
počítačov

OSINT analýza

• Analýza otvorených 
zdrojov a informácií 
na webe. Vetva 
preverí schopnosti 
vyhľadávať 
informácie na prvý 
pohľad bežnému 
používateľovi 
nedostupné

4 vetvy 10 scenárov 80+ úloh

Capture The Flag - CTF
Získaj vlajku za každú úlohu

PC alebo notebook, ktoré zvládnu používanie základných analytických nástrojov 
nezávislých od operačného systému. Organizátor odporučí open-source nástroj







1 242 
registrovaných účastníkov

Hráči 547 

Žiaci a študenti 231

Hráči z partnerských firiem 26

Hráčky 34

Verejná správa 93

Učitelia 37




